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CARTE QCELT A CONSAPEVOLE

QCELTA CONSAPEVOLE
QAI CHETUTTE LE
PERSONE CHE HANNO
LAVORAT O Al VIDEO CHE
CUARDI SONO ST ATE
SFRUTTATE E
QOTTOPACATE.
CONTINUI ACUARDARE |
VIDEO?

/

) =

QCELTA CONSAPEVOLE

PUOI BLOCCARE PER
QEMPRE IL DARK WEB E
TUTTI | QITI CON CINTENUTI
ILECALI, MA NON POTRAI
PIUl USARE QUALSIASI
DI2POCITIVO TECNOLOCICO
PER 10 ANNI.
ACCETTERECTI?

QCELTA CONSAPEVOLE

HAI LA POCCIBILITA DI
DIVENTARE MILIONARIO

CREANDO UN CAQINO
ONLINE, MA 2Al CUE cyl |
ENTRA YA IL 92,35% DI
POQ2IBILITA DI PERDERE
TUTTI | QUOI RISPARMI.

CREEREQT IL CASINO

OPPURE NO?

A4 @

QCELTA CONSAPEVOLE

UAI TROVATO LA FORMULA
CCENTIFICA PER FAR
VEDERE A TUTTI { TUO!
CONTENUTI E, DI
CONCECUENZA FARE SOLDI,
MA PER FARLI OCNI VOLTA
DEVI COMMETTERE UN
REATO.

L0 FARECTI?
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QCELTA CONSAPEVOLE

YAl TROVATO UN
SOFTWARE PIRATA PA CUl
PUYOI VEDERE TUTTI | FILM

CHE VUOI, MA, ESSENDO
PIRATI NON LI PACHI E FAI
PERDERE AUE CASE
PRODUTTRICI UN CACCO DI
QOLDI. USERESTI QUESTO

SOFTWARE O
CONTINUEREST! A PACARE |
FiLM ?

CARTE QCELT A ALGORITMO

ALCORITMO

QEl STATO INVITATO
AlA CAA DI
TOPOLINO E VI
QIETE DIVERTITI
UN SACCO.AVANZA
O VAl INDIETRO PA
1 A5,CCEGH TU.

ALCORITMO

X2

HAI COMPRATO UN
BICLIETTO DEUA LOTTERIA
AL BOTTECHINO E YAl
VINTO 60 EURO. TI CENTI
INCREDIBILMENTE
FORTUNATO. LA TUA
PROQCIMA CCOMMESSA
RADDOPPIERA!

X2

ALGORITMO

QEl CTATO COLPITO AlA
TECTA DA UN MATTONE
CADUTO DAL CIELO. DIO
YA AVUTO PIETA DI TE, TI
HA REQUCCITATO E T1 HA
DATO UN CORPO FORTE.
QEl IMMUNE A UN
EFFETTO NECATIVO.

+

ALCORITMO

Tl QEI"GPACCATO IL TUO

TELEFONO, SAPENDO IL
PERICOLO DEI SOCIAL, T1
QEl TRASFORMATO IN UN

ANCGELO.
DECIDE UN QuUALSIAQI

CIOCATORE: AVANZA O VAl
INDIETRO DI 1 A 3 CAQELE

ALCORITMO

UN NUOVO ANNO,

UN NUOVO INIZIO,

CYE INIZIA CON UN
LANCIO DI DADI.
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Il Gioco dell'Oca - Versione Etica Digitale
Il Gioco dell'Oca € un gioco di percorso per 2-6 giocatori, in cui Si lanciano i dadi per muovere la propria pedina lungo un tabellone a spirale,
partendo dalla casella “Via” e cercando di raggiungere per primi l'ultima casella.
Vince chi arriva esattamente alla casella finale con il numero corretto di punti; in caso contrario, deve tornare indietro della differenza.
Caselle di penalita
Notifiche ossessive: sei distratto da 37 notifiche in 10 minuti. Salti un turno.
Scroll infinito: hai perso la cognizione del tempo. Torna indietro di 2 caselle.

Fake news condivisa: hai rilanciato una notizia falsa. Torna indietro di 3 caselle.
Commento impulsivo: hai scritto qualcosa di offensivo. Perdi un turno per riflettere.
Profilazione eccessiva: hai accettato troppe condizioni senza leggere. Torna indietro di 1 casella.
Shadowban: I'algoritmo ti penalizza. Rimani fermo finché non peschi una carta etica.

Caselle premio
Contenuto etico: hai pubblicato un post informativo e rispettoso. Avanza di 2 caselle.
Verifica delle fonti: hai smascherato una fake news. Avanza di 1 casella.
Collaborazione positiva: hai partecipato a una campagna sociale. Tira di nuovo il dado.

Digital detox: hai fatto una pausa consapevole dai social. Recuperi 1 turno perso.

Risposta costruttiva: hai gestito un commento negativo con intelligenza. Avanza di 1 casella.
Creativitd responsabile: hai creato un contenuto originale e utile. Vinci una carta bonus.
Caselle dinamiche o interattive
Dilemma etico: peschi una carta “Scelta consapevole” e decidi se guadagnare visibilitd o reputazione.
Trend virale: I'algoritmo ti premia. Avanza di 3 caselle... ma solo se il contenuto é positivo.

Echo chamber: sei bloccato in una bolla di contenuti simili. Rimani fermo finché non peschi una carta “QApertura mentale”.

Challenge educativa: devi creare uno slogan o un meme consapevole per avanzare.

Sondaggio social: gli altri giocatori votano se il tuo contenuto € utile o manipolativo. Il risultato determina il movimento.

Collaborazione: se due giocatori finiscono nella stessa casella, possono scambiarsi carte o aiutarsi.

Crisi reputazionale: perdi punti se hai accumulato troppe penadlita.




