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carte scelta consapevole carte scelta ALGORITMO

Sei stato invitato 

Topolino e vi 
siete divertiti 
un sacc Avan a 
o vai indietro da 

sce li t

al oritmo al oritmo

Ti sei spaccato il tuo 
telefon sapendo il 
pericolo dei socia ti 
sei trasformato in un 

an el
Decide un ualsiasi 
iocatore: avan a o vai 

al oritmo

caduto dal ciel Dio 
ha avuto pietà di t ti 
ha resuscitato e ti ha 
dato un corpo fort

Sei immune a un 

Hai comprato un 

vinto 60 eur Ti senti 
incredi ilmente 
fortunat La tua 

prossima scommessa 
raddoppierà!

al oritmo al oritmo

Un nuovo ann
un nuovo ini i
che ini ia con un 
lancio di dad

persone che hanno 
lavorato ai video che

video?

 

SCELTA CONSAPEVOLE SCELTA CONSAPEVOLE
HAi trovato la formula 

scentifica per far 
vedere a tu i i tuoi 
contenut di 

conse uen a fare sold
ma per farli o ni volta 
devi 

reato
lo faresti?

1+2-7 4678%*321000-7

1023 08/32

95-28

95-26
8a-5

hai la possi ilità di 
diventare milionario 
creando un casinò 
onlin ma sai che chi 
entra ha il 9 35% di 
possi ilità di perdere 
tu i i suoi risparm
cr resti il casinò 

oppure no?

SCELTA CONSAPEVOLE

puoi loccare per 
sempre il dark we

tu i i siti con cintenuti 
i e al ma non potrai 
più usare ualsiasi 

dispositivo tecnolo ico 
per 10 ann
acce eresti?

SCELTA CONSAPEVOLE
hai trovato un 

software pirata da cui 
puoi vedere tu i i film 
che vuo m essendo 
pirati non li pa hi e fai 

perdere a e case 
produ rici un sacco di 
sold useresti uesto 

software o 
Continueresti a pa are i 

film ?

SCELTA CONSAPEVOLE

?
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Il Gioco dell’Oca – Versione Etica Digitale

Il Gioco dell’Oca è un gioco di percorso per 2–6 giocatori, in cui si lanciano i dadi per muovere la propria pedina lungo un tabellone a spirale, 
partendo dalla casella “Via” e cercando di raggiungere per primi l'ultima casella.

Vince chi arriva esattamente alla casella finale con il numero corretto di punti; in caso contrario, deve tornare indietro della differenza.

Caselle di penalità

Notifiche ossessive: sei distratto da 37 notifiche in 10 minuti. Salti un turno.

Scroll infinito: hai perso la cognizione del tempo. Torna indietro di 2 caselle.

Fake news condivisa: hai rilanciato una notizia falsa. Torna indietro di 3 caselle.

Commento impulsivo: hai scritto qualcosa di offensivo. Perdi un turno per riflettere.

Profilazione eccessiva: hai accettato troppe condizioni senza leggere. Torna indietro di 1 casella.

Shadowban: l’algoritmo ti penalizza. Rimani fermo finché non peschi una carta etica.

Caselle premio

Contenuto etico: hai pubblicato un post informativo e rispettoso. Avanza di 2 caselle.

Verifica delle fonti: hai smascherato una fake news. Avanza di 1 casella.

Collaborazione positiva: hai partecipato a una campagna sociale. Tira di nuovo il dado.

Digital detox: hai fatto una pausa consapevole dai social. Recuperi 1 turno perso.

Risposta costruttiva: hai gestito un commento negativo con intelligenza. Avanza di 1 casella.

Creatività responsabile: hai creato un contenuto originale e utile. Vinci una carta bonus.

Caselle dinamiche o interattive

Dilemma etico: peschi una carta “Scelta consapevole” e decidi se guadagnare visibilità o reputazione.

Trend virale: l’algoritmo ti premia. Avanza di 3 caselle… ma solo se il contenuto è positivo.

Echo chamber: sei bloccato in una bolla di contenuti simili. Rimani fermo finché non peschi una carta “Apertura mentale”.

Challenge educativa: devi creare uno slogan o un meme consapevole per avanzare.

Sondaggio social: gli altri giocatori votano se il tuo contenuto è utile o manipolativo. Il risultato determina il movimento.

Collaborazione: se due giocatori finiscono nella stessa casella, possono scambiarsi carte o aiutarsi.

Crisi reputazionale: perdi punti se hai accumulato troppe penalità.


