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UNAVVENTURA SENZA TEMPD Ti RATTENDE
SU QUESTD MAGICD TREBELLONE PIXELATD?
PREPARRATI A LANCIARTI iIN UNRA SFIDA
COH L DRADD, MUDVEHDOTIH

ATTRAVERSD

SEHTIERI TORTUDSI E SUPERAHDD
DSTRACDLI IMPREVISTI. DGHI TRPPA

DEL CAMMHIHD Ti PDRTERRA' PV’ VICIHD AL
TRAGUARDD; MA RATTEHZIDHE: IMPREVISTI,
2ALTI E TRAPPODLE POTREEBBERD
SORPREHNDERTI?
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=(ITR) TuTTi | GIDCATODRI HETTOHD LA LDRD PEDINR SULLA
CASELLA DI PRARTENZA (NN

AR TURHD; DGHI GIODCATORE TiRA I| DUE DRDI E MUDVE LA
PEDIHA DEL HUMERD DI CRSELLE uUSCITO.

SE LA CRASELLA SU CUl 50 FINISCE HA UH S5IMBDLD SPECIRLE,
51 SEGUE LA REGDLA INDICATAR (VEDI S50TTD)

VINCE CHI ARRIVA PER PRIMD ALLA CASELLRA 90D ESATTH:

LASELLE SPECIALI (VARIRZIDONI PODSSIBILD 0
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TROVI UH PORTRAFODGLID
PER TERRRA DURANTE L
PERCORS0D.:

A) LD CONSEGHI A CTHI DI
DDVERE-

HRiI FATTO LA CD5A GIUSTRA:
AVANZA DI & CRASELLE.

B) TiENI I S50LDI PER TE.
LA TUR COSCIENZR PESR... TORNA
INDIETRD Di 3 CRSELLE.
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UN ALTRD GIDCATORE
E RIMASTD IHDIETROD
E Ti CHIEDE AIUTOD

A TORHI INDIETRD DI 1
CRASELLA PER RIVUTARLD-

L TUD ALTRUISHD Ti PRENMIA:
AL TUD PROSSIND TURHD TiIRA
DUE VOLTE E SCEGLI L TIRD
MHIGLIDRE-

B) FinGi DI HON RVER SENTITD
E PROSEGUI-

Ti SENTI UN PO’ IH COLPR:
SALTI L

PROSSIND TURNOD.




